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Un script PowerShell, c’est quoi?
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Un script PowerShell, c’est quoi?

 Dans le cours de Linux, vous avez vu les scripts
Bash

o Script Bash = un fichier texte qui contient des commandes
Bash a exécuter

e Peut aussl Inclure des commentaires, utiliser des variables,
des structures conditionnelles et des boucles, etc.

* Un script PowerShell, c’est un peu la méme
chose

 Mals avec la syntaxe et les commandes de PowerShell au lieu
de Bash



Extension pour les scripts PowerShell

* Un fichier de script PowerShell prend
I’extension « .psl »

(Et non, ca n’a aucun lien avec la Playstation 1!)

Photo par Waldemar Brandt sur Unsplash



https://unsplash.com/@waldemarbrandt67w?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/playstation-1?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Exécuter un script PowerShell

 Par défaut, PowerShell ne nous laisse pas
exeécuter de scripts!

e C'est une mesure de sécurité

« Evite qu'un utilisateur un peu naif double-clique sur un script
envoyeé par un mechant hacker et qu'il s'exécute
automatiqguement




Politiques d’exécution de PowerShell

* Restricted: PowerShell n'exécute aucun script.

« AllISigned: PowerShell exécute seulement les scripts signés
(nous reviendrons sur cette notion plus tard dans le cours)

 RemoteSigned: PowerShell va refuser d’exécuter un script
provenant d’Internet s’il n’est pas signé, mais il va exécuter les
autres scripts sans probleme.

* Unrestricted: PowerShell va accepter d’exécuter n'importe
quel script, mais va demander une confirmation avant
d’exécuter un script provenant d’Internet.




Vérifier quelle politique d’exécution est

active

¥ Windows PowerShell — O X
Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Tous droits réservés.

Testez le nouveau systéme multiplateforme PowerShell https://aka.ms/pscoreb

PS C:\Users\User> Get-ExecutionPolicy
Restricted
PS C:\Users\User>»




Changer la politique d’exécution

Meilleur résultat
By Windows Powershell E
Application

s Windows PowerShell
B Windows PowerShell ISE > Acmcation
B Windows PowerShell (x86) »
Developer PowerShell for VS 2019 > C Quvrir
£ Windows PowerShell ISE (x86) > ¥ Exécuter en tant qu'administrateur
Debuggable Package Manager 3 B Exécuter ISE en tant quadministrateur
Rechercher sur le Web B9 windows powershel IS¢

EN Sélection Administrateur : Windows PowerShell — O ot

Copyright (C) Microsoft Corporation. Tous droits réservés.
Testez le nouveau éme multiplateforme PowerShell https: (@.Mms/pscoreb
utionPolicy RemoteSigned

de la stratégie d'exécution
En modifiant la stratégie

soft.com/fwli

[5] Suspendre




Les variables
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Les variables en PowerShell

* Le nom d’une variable commence par le
symbole « $ » (ex: $maVariable)

* N'est pas sensible a la casse
« Peut contenir des caracteres spéciaux (non recommande)
* Peut méme contenir des espaces (non recommandé *)

« Dans ce cas, le nom de la variable doit étre placé entre accolades (« {} »)
 (ex: ${ma variable})

x Réaction probable d’un programmeur a

la vision d’un nom de variable comprenant
des espaces




Déclarer une variable

* Pour déclarer une variable, il suffit de la
nommer, suivie du symbole « = », puis de sa
valeur

e $maVariable = 42




Afficher une variable

 Pour afficher une variable, il suffit d’écrire son
nom

* On peut aussi utiliser la commande « Write-Output » (echo)

EN Windows PowerShell — O x>

PS C:\Users\User>
S C:\Users\User>

S C:\Users\User>




Les types

* La valeur d’une variable possede un type

* Le type détermine les opérations qui peuvent
étre effectuées sur la variable

* (ex: on peut multiplier deux nombres, mais on ne peut pas
multiplier deux chalnes de caracteres!)




Types courants

* Types numériques

« Nombre entier (Int ou System.Int32)

« Ex: $maVariable = 42
« Nombre entier long (long ou System.intc4)

* Pour les nombres entiers > 2731 (un bit est réservé pour le signe)
« Nombre a virgule flottante (double ou System.Double)

« Ex: $maVariable = 3.1416




Types courants

* Chaine de caracteres (string ou System.String)

e EX:

 $maVariable = "Bonjour le monde!"
 $maVariable = 'Bonjour le monde!"
e Lorsqu'un utilise les guillemets (""), on peut inclure d'autres
variables dans notre chaine

e EX:

* $prenom = "Tancrede"
« $salutation = "Bonjour $prenom!"
* La valeur de « $salutation » est « Bonjour Tancrede! »




Types courants

e Booléen

* Prend solt la valeur « $true » (pour « vral ») ou la valeur «
$false » (pour « faux »)

e EX:
« $monBooleen = $true




Afficher le type d’une variable

EX Windows PowerShell = O >

PS C:\Users\User> fmor .getType()
IsPublic IsSerial Name

True True Int32 System.ValueType




Conversion de types

* On peut convertir une variable d’un type a
I’autre

« $maVariable = "42"

« Cette variable est de type string, méme si la chaine de caracteres ne
contient que des chiffres

« $maVariableConvertie = [Int]$maVariable

e Nous avons converti la chaine de caracteres « "42" » vers le nombre
entier « 42 »



Conversion de types

* On peut aussi forcer une variable a toujours
étre d’un certain type

e [INt]$mMaVariable = 42
« $maVariable = "23"

* La chaine de caracteres « "23" » est automatiguement convertie vers le
nombre entier « 23 »




Utiliser une variable dans une

commande

EX Sélection Windows PowerShell

PS C:\Users\User>
PS C:\Users\User> mkdir

Répertoire : C:\Users\User

LastiWriteTime

2020-05-68 12:02

PS C:\Users\User:>

Length Name

Mon super dossier




Les constantes

TIE
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Les constantes

 Une constante, c’est une variable qui ne
change jamais de valeur

« Ex: la consante 1 en mathématiques

» Utile pour...

e Eviter de répéter une valeur qu'on utilise a plusieurs endroits
dans le code

* Rendre le code plus facile a comprendre en évitant d'utiliser
des valeurs non documentées (valeurs « hardcodées »)



Exemple d’utilisation d’une constante

 Lighe de code avec valeur « hardcodée »
e $poidsEnKg = $poidsEnlLbs * 2.20462

- La méme lighe de code avec une constante
* $poidsEnKg = $poidskEnlLbs * $LBS PAR KG

» || est de pratique courante d'écrire les constantes toutes en majuscules
avec des « _ » entre les mots




Créer une constante

EX Windows PowerShell

PS C:\Users\User> Set-variable LBS PAR KG 2.20462 Constant
PS C:\Users\User>

2.20462

PS C:\Users\User>

PS C:\Users\User>




Les commentaires
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Les commentaires

 Les commentaires permettent de documenter

le code

1 # Ceci est un commentaire sur une ligne|

2

3 E<#

4 | ceci

5 |est

6 un

7 commentaire

8 sur

9 |plusieurs

10 | Tignes

11 | #=

12

: = = E Attention: Mettre trop de commentaires

1 # Demander a 1'utilisateur d'entrer son prénom peut étre considéré une mauvaise
2  Sprenom = Read-Host -Prompt 'Entrer votre prénom' pratique.
3
4 # Afficher « Bonjour, S$prénom » Votre code devrait étre écrit de
5 echo "Bonjour, $prenom” maniere a étre facilement

compréhensible, par exemple en
utilisant des noms de variables
significatifs!

I



Les operateurs
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Les opérateurs

* Les opérateurs permettent d’effectuer des
opeérations sur des variables

* Types d’opérateur:
o Arithmeétiques
e D'affectation

Unaires

De comparaison

Logiques
De chaines de caracteres




Opeérateurs arithmeétiques

* $a + $b : Addition
* $a - $b : Soustraction
 $a * $b : Multiplication
* $a / $b : Division
* $a % $b : Modulo
» Retourne le reste d'une division, ex: 5 % 3 = 2
« Exemple d'utilisation: vérifier si un nombre est pair ou impair



Opérateurs d’affectation

$a=3
 $a += 3 : incrémente la variable de 3
e EX:
e $a =5
 $a += 3 # la valeur de $a est maintenant 8
*$a-=3
*$a *=3
$a /=3
« $a %= $b




Opérateurs unaires

e $a++ : incremente $a de 1
e $a-- : décremente $a de 1




Opeérateurs de comparaison

* $a -eq $b : est égal a
» retourne $true si $a est égal a $b
* $a -ne $b : est différent de
* $a -It $b : est plus petit que
 $a -gt $b : est plus grand que
* $a -le $b : est plus petit ou égal a
* $a -ge $b : est plus grand ou égal a




Opérateurs logiques

- $a -ge 5 -and $a -le 10

» $a est plus grand ou égal a 5 et $a est plus petit ou égal a 10
«$a -It 5 -or $9gt 10

* $a est plus petit que 5 ou est plus grand que 10

* || ne s’agit pas d’un « ou exclusif »
 -not ($a -1t $b)

« Opérateur de négation

« Dans ce cas, équivalent a « $a -ge $b »

» Peut étre combiné avec des -and et des -or



Opérateurs de chaines de caracteres

*$a + $b : concatene $a et $b
e EX:

 $a = "Mon chat"

 $b =" est tres tannant”

e $c =%a + $b

« # La valeur de $c est "Mon chat est tres tannant"

* Les autres opérateurs de chaines de caracteres
seront abordés plus tard dans le cours




Les expressions
 Une combinaison de variables, de valeurs et
d’opérateurs se nomme une expression

* Les expressions peuvent étre
» tapées directement dans la console pour étre évaluees
 Utilisées dans des scripts

EX Windows PewerShell
shUsers>
shUser>

! N
s\User>»
~s\User>

C:\Users\User>

3 % P
\Usersiusers

S C:\Users\User>
HelloWorld

PS C:\Users\User:>




Les structures conditionnelles
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If / else

iIf (expression) {
# code a exécuter si I’expression est vraie
} else {

# code a exécuter si I’expression est fausse

}




If / elseif / else

iIf (expressionl) {
# code a exécuter si expressionl est vraie
} elseif (expression2) {
# code a exécuter si expressionl est fausse
# et expression2 est vraie
} else {

# code a exécuter si les deux expressions sont
# fausses

}



[int]$nombre = Read-Host 'Entrer un nombre’
=if ($nombre -1t 100) {

echo "$nombre est plus petit que 100"
~1} elseif ($nombre -1t 1000) {

echo "$nombre est plus petit que 1000"
-} else {

echo "$nombre est plus grand que 1000"
¥
)

OooO~NOOWVIL B WM =




Fin de la présentation

Des questions?

41

Photo par Jon Tyson sur Unsplash


https://unsplash.com/@jontyson?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/questions?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21
	Diapo 22
	Diapo 23
	Diapo 24
	Diapo 25
	Diapo 26
	Diapo 27
	Diapo 28
	Diapo 29
	Diapo 30
	Diapo 31
	Diapo 32
	Diapo 33
	Diapo 34
	Diapo 35
	Diapo 36
	Diapo 37
	Diapo 38
	Diapo 39
	Diapo 40
	Diapo 41

