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Utilisation de Get-Member
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Utilisation de Get-Member

● Le cmdlet Get-Member permet d’obtenir la liste 
des propriétés et méthodes d’un objet
● Syntaxe : objet | Get-Member
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Exemple
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Exemple
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PSBase vs PSObject
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Les objets utilisables en PowerShell

● Comme vous le savez, on manipule souvent des 
objets .NET en PowerShell

● On peut aussi manipuler des objets provenant 
d’autres technologies, ex :
● COM (Component Object Model)
● WMI (Windows Management Instrumentation)
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Component Object Model (COM)

Selon Wikipédia :

« Component Object Model est une spécification créée par 
Microsoft, qui décrit comment un programme exécutable peut 
être emballé dans un objet par un programmeur, permettant 
l'utilisation de l'objet par d'autres programmeurs. »
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Windows Management Instrumentation 
(WMI)

Selon Wikipédia :

« WMI est un système de gestion interne de Windows qui prend 
en charge la surveillance et le contrôle de ressources systèmes 
via un ensemble d’interfaces. Il fournit un modèle cohérent et 
organisé logiquement des états de Windows. »
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La représentation PSObject

● Les objets sont représentés de manières 
différentes selon les technologies desquelles ils 
proviennent

● Pour nous aider, PowerShell nous fournit une 
représentation commune à tous les objets 
(avec des propriétés et des méthodes)

● Cette représentation s’appelle PSObject
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La représentation PSBase

● Il arrive que la représentation PSObject « cache » 
certaines caractéristiques d’un objet

● La représentation PSBase permet alors d’accéder 
aux caractéristiques de l’objet sous-jacent 
(provenant directement de .NET, COM, WMI, etc) 
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Exemple

● Cette ligne de code permet de déclarer un 
objet contenant des données au format XML :
● $xml = [xml]"<root><a /></root>"
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Exemple

● Avec $xml.psobject, on peut alors obtenir les 
caractéristiques de l’objet selon sa 
représentation PSObject
● C’est-à-dire la liste de ses propriétés et méthodes
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Exemple
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Exemple

● Avec $xml.psbase, on obtient plutôt les 
caractéristiques de l’objet selon sa 
représentation PSBase
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Exemple
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Exemple

● On peut ensuite accéder directement aux 
attributs de l’objet PSBase
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Conclusion

● À retenir
● PSObject = Représentation commune à tous les objets 

(propriétés et méthodes)
● PSBase = Représentation propre à la technologie de laquelle 

l’objet provient
● PSBase permet parfois d’accéder à des caractéristiques 

cachées par PSObject

● Nous verrons si ces notions s’avéreront utiles 
pour la suite du cours!
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Fin de la présentation

Des questions?

Photo par Emily Morter sur Unsplash

https://unsplash.com/@emilymorter?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/question-mark?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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